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i l’he acabat el 16 de febrer del 2001.
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Pròleg:

A mi ja de petit m’agradaven els avions, jo deia que volia ser pilot per estar sempre en

un avió però a mesura que m’he anat fent gran m’he adonat que no només fa falta ser un

geni estudiant (cosa que jo no soc) sinó que també feien falta molts diners (cosa que no

tinc). Per tot això vaig pensar una alternativa per estar en contacte amb el món de

l’aviació i vaig trovar que ser mecànic d’aviació estava prou bé, ja que m’agrada la

mecànica i l’aviació. Per això quan em van dir que havia de fer un treball que m’havia

de servir o havia de tenir relació amb el que volia fer en un futur de seguida vaig pensar

en un treball que tractés una mica els aspectes més generals de l’aviació.

L’aviació es un tema que dona moltes preguntes i molts dubtes als nens, la gent jove i a

la gent no tan jove, perque com es posible que un avió, com per exemple el famós

Boeing 747 amb un pes de 286 tones, pugui volar a 1000 Km/h ? Aquestes preguntes se

les fa molta gent i la meva intenció es que consultant aquesta pàgina web resolguin els

principals dubtes i es plantegin altres noves preguntes i es comencin a ficar en

l’extraordinari món de l’aviació.

Per consultar la pàgina web per l’ intranet de l’escola, l’adreça es la següent:

-http://linux/~e1116



Requeriments:

Havia de fer un treball sobre la tecnologia de l’aviació, havia d’estudiar aquesta i

adaptar-la a un nivell i un llenguatge d’ESO amb uns requisits mínims, ja que l’aviació

té moltes paraules específiques que han de ser modificades per què són masa tècniques

per aquest nivell .



Solucions:

Aquest treball de recerca s’hauria pogut haber fet de varies  maneres. Vaig pensar varis

modes com per exemple:

-Una memoria: On s’aniria explicant tot com en un treball . L’ inconvenient es que no

podria incloure videos ni animacions i treuria atractiu al treball , però tè avantatges com

per exemple que podria ficar totes les fotos que volgués sense que m’hagués de

preocupar per si ocupa masa espai.

-Altre mètode seria fer un videojoc on per poder-t’ho passar haguessis d’aplicar

principis d’aviació, el tema principal seria l’aviació i la seva tecnologia. L’ inconvenient

és que per jugar a un joc com aquest s’hauria de tenir una mínima idea d’aviació. La

avantatge seria que al ser un videojoc tindria més acceptació entre la gent jove.

-Tambè podria fer un video explicatiu on aniria explicant-ho tot d’una manera més

gràfica, i sembla que si les coses s’ensenyen visualment agrada més i l’objectiu

principal es que aquest treball de recerca servexi per resolre les inquietuds i els dubtes

dels principis basics i la tecnologia de l’aviació.

-L’ùltima opció que se m’acudeix és la de fer una pàgina web per què tothom que

volgués la pogués veure, a més podria incloure videos, animacions, imatges i enllaços

amb altres pàgines. Com sembla que internet cada vegada és més important, si fés una

pàgina web serviria per apropar aquest treball a les noves tecnologies. Una pàgina web

es la millor manera de difondre un treball divulgatiu.



Selecció de la solució:

Vaig pensar-ho bastant, i em va costar decidir escolli r la manera de fer el treball de

recerca, però finalment vaig decidir fer-ho en forma de pàgina web. Vaig decidir fer-ho

d’aquesta manera, que porta més treball , perquè tenia més posibilit ats per fer coses,

podia posar imatges, podia incloure videos, animacions, enllaços amb altres pàgines

web..., a més aquest es un treball divulgatiu i això vol dir que la finalitat es que el pugui

veure el major número de persones i no hi ha res millor que una pàgina web que es

pugui veure a tot el món. Així que vaig escolli r aquest mètode que tambè serveix per

apropar aquest treball a les noves tecnologies.

Primer hauria de planificar l’estructura de la pàgina web que seria en forma d’arbre, on

m’agradaria, si el temps m’ho permet, arribar a les següents fites:

-El principi de sustentació, el fet pel qual volen els avions.

-El principi d’acció-reacció, el principi en el qual es basen els motors a reacció.

-Evolució de l’aviació mundial i de l’aviació a Espanya.

-Explicar el funcionament, les parts, les diferencies, i l’evolució dels motors a reacció i

els motors d’èmbol.

-Aeromodelisme: quins passos s’han de seguir per fer un avió, materials, motors...

-Un festival aeri filmat per mi  amb una explicació.

-Mostrar l’encesa d’un avió d’aeromodelisme antic.



Reali tzació:

Documentació

Per fer un treball com aquest he hagut de buscar informació a moltíssims llibres,

enciclopedies, pàgines web... perquè no vaig trovar cap lloc on s’expliquessín les

característiques generals de l’aviació. Com aquesta pàgina, segurament no hi ha gaires

lli bres o pàgines web, ja que els lli bres s’especialitzen molt en temes concrets, per

exemple, el motors a reacció, la historia de la II G.M. o el primer vol, però no hi ha

molts llocs on t’expliqui el més important de tot.

A més, tota la documentació era en castellà, i tractan-se d’un tema que té els seus propis

tecnicismes al traduir-ho al català ha tingut varis problemes.

Tambè havia d’anar amb compte per no utilit zar paraules que no s’adaptessin a un

llenguatge propi de la ESO, i això era complicat amb algunes paraules a les quals no

trobava sinonims.



Pàgina Web

Primer havia de buscar un programa per fer la pàgina web, llavors vaig provar de fer-la

amb el bloc de notes però era molt costós ja què s’havia d’escriure amb un altre

llenguatge que desconec, després vaig començar a fer la pàgina web amb el programa

d’ internet Netscape 4.5, un tipus de word, on pots anar fent enllaços amb altres pàgines,

a més aquesta versió és en català, i es molt sencill i pràctic, ja que té moltes opcions

(figura 0).

Figura 0



Després havia de plantejar l’estructura de la pàgina web (figura 1), que la vaig fer en

forma d’arbre. Primerament farè una portada que estarà enllaçada a una introducció i a

un index on es podrà veure totes les opcions de la pàgina:

-Principi de sustentació

-Principi d’acció i reacció

-Evolució de l’aviació:  Evolució aviació mundial

                                      Evolució aviació espanyola:  La Cierva

                                                                                     Junkers

                                                                                     Policarpov

                                                                                     Texan

                                                                                     Patrulla Águila

                                                                                     Exèrcit espanyol

-Motors:  D’èmbol

                A reacció

-Festa al cel:  Vídeo

Desprès pots anar a qualsevol apartat de la pàgina i tornar sense cap problema o anar a

un altre apartat sense estar a l’ index, perquè totes les pàgines estaràn enllaçades entre si.

Però al pasar la pàgina a l’ intranet de l’escola, hi havia problemes entre els enllaços

perque vaig posar accents al nom de les pàgines, i els accents donen problemes, ja que

són uns caràcters que el ll enguatge unix no reconeix (accióreacció           accioreaccio)

així que els vaig eliminar.
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Tractament de les imatges

Per un millor enteniment, i per fer la pàgina més agradable per la vista s’han d’ incloure

imatges, unes imatges que serveixin per entendre millor el tema que s’estigui tractant i

per donar més color.

Per insertar les imatges a la pàgina vaig haver d’escanejar-les de lli bres, revistes

enciclopèdies... així que vaig haver d’aprendre a escanejar les imatges, perque les

primeres imatges que vaig escanejar ocupaven molt espai, no espai de centímetres, sinó

espai en Kb, així que vaig haver de tornar a escanejar-les, posar ménys mesura en píxels

i passar de fotografies en color (figura 2) a fotografies en blanc i negre (figura 3).

       Figura 2                                                          Figura 3

Aquesta imatge ocupa 181,9 KB                      Aquesta imatge ocupa 60,7 KB

Si a l’escanejar la imatge no redueixo els píxels i redueixo la imatge a má (agafant per

la bora de la imatge i fent-la més petita) ocupa molt més. (figura 4)

                          Figura 4

Aquesta imatge, tot i tenir aparentment la mateixa mesura, ocupa 1,6 MB



Hi havia algunes imatges que li feia falta algunes modificacions, borrar alguna part de la

imatge, cambiar el to... i per fer tot això vaig utilit zar el programa Paint Shop Pro 4.

Amb aquest programa vaig fer el fons amb una foto en blanc i negre (figura 5) i

finalment es blava i difuminada (figura 6) per poder veure la lletra.

Figura 5                                                                    Figura 6

DRETS D’AUTOR

Un gran problema a l’hora de posar imatges a la pàgina web es el dret de les imatges, ja

que per fer un treball que s’hagi de publicar, no pots posar imatges que no siguin

propies, ja que si agafes imatges d’un altre lli bre, l’autor del lli bre es pot queixar. Per

això, jo al principi copiava les imatges amb paper vegetal i les escanejava per que hi

hagués diferències, però quan ja portava unes quantes i em vaig adonar de que tenia

tantes imatges, vaig decidir escanejar-les directament i no publicar-la a internet, sinó

publicar-la a la intranet de l’escola, per no tenir tants problemes, ja que així no es tracta

d’un document públic sino d’un treball docent, amb una legislació més flexible.



Tractament de vídeo

Quan em vaig enterar que per la festa de la Mercè s’organitzava un festival aeri, vaig

pensar a fer un vídeo per incloure a la pàgina web, ja que això li donaria un punt

personal a la pàgina web.

Així que vaig decidir agafar la càmara de vídeo, i sense haver-ho fet mai, vaig sortir al

carrer i vaig filmar l’espectacle aeri. Vaig tenir molts problemes, perque mai ho havia

fet, com per exemple, per filmar els avions, com anaven tan ràpids i tenia el Sol de front

no els veia bé, i no sabia ben bé el que filmava. Però finalment va quedar més o menys

bé.

Després vaig passar el vídeo a l’ordinador, ja que l’aula Argo disposa d’un ordinador

amb entrada de vídeo i audio, (mai utilit zat per l’escola) conectant la càmara a

l’ordinador, i el vaig grabar al programa Vid Cap, desprès el vaig pasar al programa

Adobe Premiere 5.0, un programa del que ni jo, ni cap professor coneixia el seu

funcionament. Llavors com que no podia consultar a ningú els problemes que manaven

sorgint, vaig haver d’estar treballant moltes hores amb el vídeo, perquè ocupava molt de

temps (08:47), i després de varies reduccions el vaig deixar en 03:30.

Per reduir el vídeo, primer vaig pensar en apuntar-me tots els temps que no volia

(00:00:00  -  00:13:01 / 00:34:19  -  00:45:03...), i em vaig fer un lli stat per després

posar-los i eliminar-los, perque pensava que per eliminar els temps s’havien de posar en

algún lloc per anar-los esborrant, però quan vaig estar mirant i provant em vaig adonar

que per eliminar els temps s’havia d’obrir un nou projecte, llavors seleccionaves un tros

de vídeo, l’agafaves i el passaves a l’altre finestra buida (figura 7), i així anaves fent

amb tots els troços que volies. Això vaig fer-ho quatre vegades, ja que anava treient

parts i anava perfeccionant-ho.



Figura 7

Un altre gran problema del vídeo era que ocupava molt espai (253,63 M Bytes), perque

el compresor que vaig utilit zar (M-JPEG [16]) era un que donava molta qualitat

d’ imatge, a més tambè vaig disminuir el flux de dades, que era de 493 k/s.

Llavors, per saber quin compresor havia d’utilit zar, i quines característiques havia de

posar, vaig pensar a mirar les característiques d’un vídeo d’algún lloc que em

garantitzés que havia estat fet per professionals en el tema dels vídeos, com els vídeos

d’una enciclopèdia. Així vaig fer i vaig resoldre el problema, ja que vaig utilit zar el

mateix compresor de vídeo, el Cinepak Codec de Raduy, a més el flux de dades el vaig

disminuir a 165 k/s, i amb aquestes característiques l’espai es va reduir a 45 M Bytes.



Conclusions

Al principi del treball de recerca et marques més o menys unes fites. Aquestes fites

normalment no s’asoleixen perque tu penses que aniràs fent les coses i no et sorgiran

masses problemes, però quan comences a treballar i comencen a sorgir problemes, vas

acotant les fites fins on el temps t’arrivi.

Les meves fites, al principi del treball eren:

1. El principi de sustentació

2. El principi  d’acció i reacció

3. L’evolució de l’aviació mundial i espanyola

4. Motors: 4.1. Diferències entre els motors d’èmbol i a reacció

                 4.2. Funcionament i evolució dels motors a reacció

                 4.3. Funcionament i evolució dels motors d’èmbol

5. Filmació d’un festival aeri

6. Aeromodelisme: 6.1. Pasos a seguir per fer un avió

                                6.2. Materials

                                6.3. Competicions...

7. Fer funcionar un model antic d’avió de vol circular i fer una demostració de vol.

8. Fer un exemple del principi d’acció i reacció i filmar-ho. (ampolla amb aigua que al

ficar aire, per la força d’aquest, el tap surt disparat i l’ampolla surt com un coet).

Ara que ja ha arrivat l’hora d’entregar el treball , per manca de temps, les fites assolides

són les següents:

1. Principi de sustentació: Faig una explicació sencill a sobre el principi de sustentació,

per que es pugui entendre amb facilit at.

2. Principi d’acció i reacció: Explico els principis d’acció i reacció per poder entendre,

el funcionament del motor a reacció.



3. Evolució de l’aviació mundial i espanyola: Un repàs a tota l’història de l’aviació

mundial i espanyola, explicant més detenidament l’evolució de l’aviació espanyola.

4. Motors:

4.1. Diferències entre motor a reacció i motor d’èmbol: Diferencies bàsiques

entre aquests dos tipus de motors.

4.2. Funcionament i evolució dels motors a reacció: Explicació del

funcionament dels motors a reacció, diferents tipus de motors a reacció i

evolució cronològica dels motors a reacció.

4.3. Funcionament i evolució dels motors a reacció: Explicació del

funcionament dels motors d’èmbol, diferents tipus de motors d’èmbol i

evolució cronològica dels motors d’èmbol.

5. Festa al cel: Filmació del festival aeri de la festa de la Mercè, amb l’explicació de

tots els aparells que van aparèixer.

No he pogut fer per manca de temps cap demostració de vol amb un model

d’aeromodelisme, tampoc he pogut explicar res sobre l’aeromodelisme (materials, pasos

a seguir per fer un model...).

Tampoc he pogut fer cap demostració sobre el principi d’acció i reacció.

Si hagués de canviar coses, crec que no canviaria res, si de cas, afegiria coses per que

aquesta pàgina fos més completa, per això dic que m’agrada com ha quedat.



Opinió Personal

Per fer un treball tan llarg com aquest, fa falta escolli r un tema que t’agradi, ja que són

moltíssimes hores de treball i si el tema no t’ interesa, et canses del treball i se’ t fa molt

pesat.

Per sort, vaig poder escolli r un tema que m’agradava bastant i m’ interesava apendre

coses sobre aquest.

Crec que aquest treball m’ha anat molt bé per començar a aclarir conceptes per a un

futur, ja que aquest treball té molt a veure amb els estudis que vull fer  l’any vinent.

Encara que ha sigut molt ll arg, i a vegades es feia pesat, sobre tot al final, on anaves

agoviat pel temps, estic molt content del resultat de la meva primera pàgina web.

El treball de recerca, per fer-lo sense presses al final, hauria de començar molt abans, i

tots els alumnes coincidim en que ja, abans de vacances, ja s’hauria de ternir tota la

informació, per poder treballar durant l’estiu.

El tutor m’ha ajudat en tot el que ha pogut, m’ha anat assessorant, crec que bastant bé.

Mai m’ha fet cap treball , hem deia com es feia i aprenia a fer-ho. M’ha donat tota

l’ informació que li demanava, i si tenia cap problema me l’explicava i jo el resolia, no

me’ l resolia ell . Crec que ha sigut un bon tutor ja que ens ha deixat treballar amb bastant

lli bertat.
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ImageN8H.JPG
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Image4R2.JPG
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ImageFK8.JPG
Image2RI.JPG
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ImageI29.JPG
ImageUUT.JPG
Image5P2.JPG
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Image049.JPG
Image8NJ.JPG

Històr ia de l’evolució:
Hevolucio.htm

ImageBHP.JPG
Junker3.jpg
LOGO2.gif

Històr ia Aviació Mundial:
HAM.htm

Image4NE.JPG



Històr ia Aviació Espanyola:
HAE.htm

  ImageRA3.JPG
Piloto.jpg
Ju52.jpg
Rata.jpg
T6.jpg
LOGO2.gif
imagePOL.JPG

La Cierva:
Lacierva.htm

ImageD5G.JPG
C4.jpg
C8.jpg
C19.jpg
C24.jpg
C30.jpg

Junker:
Junker.htm

Ju52.jpg

Policarpov:
Policarpov.htm

Rata.jpg

Texan:
Texan.htm
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Patrulla Águila:
Patrullaguila.htm

ImageDUF.JPG
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Agraïments

Vull agrair, primer

a Jorge Sevill a,

a Montse Rodríguez i el seu marit Carlos Enrich,

a Jose Rodríguez, una font d’ informació,

als meus pares,

al meu tutor,

i finalment al meu ordinador

 per no esptallar-se en els moments clau.


